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GRUPP 1

JETLINE

Ak, kinn efter och undersik:
a) Hur later det nir tdget dras uppfor forsta backen? Vad beror det pa? (Tips finns vid teknikbordet)

b) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast? Spelar det nagon roll var i taget du sitter (lingst bak,
i mitten, lingst fram)? Varfor?

¢) Tvé génger under Jetline-turen upplever man omkring ”4g”. Var tror du att det intriffar och varfor?

d) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den bli under &kturen? Var nigonstans un-
der turen blir slinkyn som lingst och var blir den som kortast?

Miit och rikna:

e) Vilj en stolpe. Hur lang tid tar det for tiget att passera stolpen? Taget dr 9,2 m ldngt. Hur fort gar
taget forbi stolpen?

Fore eller efter:

f) Jetlineturen 4r 800 meter lang. 900 000 personer dker den varje ér. Varje tdg rymmer 14 personer.
Jetline har 4 tig. Hur langt har varje tig &kt pa en sisong? Hur stor del av Jordens omkrets r detta?




GRUPP 1

SKRATTKAMMAREN 3

Kort och tjock - eller lang och smal. Korta ben och lang hals - eller
ett litet tjockt huvud. I Skrattkammaren viljer du sjilv.

Undersok:

a) Titta pa speglarnas form och forsok lista ut vilken typ av
speglar som t.ex. gor dig kortare eller lingre!

b) Lingst in i Skrattkammaren finns det en parabolisk spegel.
Missa inte chansen att undersoka den nirmare.

1) Var ska du sta for att bilden skall vara upp- och nedvind?

2) Var vinder bilden nir du gir nirmare?

3) Var forsvinner bilden?

3:

Tri slinkyns gummiband 6ver lingfingret och kliv upp. Hall handen stricke s stilla du kan och se vad
som hinder. Lat girna nigon pd marken eller den som sitter bredvid dig hjilpa dig att observera slinkyn ‘
nir du dker. :
o 3
Ak, kéiinn efter och undersok: 3

a) Var kinner du dig tyngst? Littast?

.

b) Hur lang ir slinkyn pa vig upp i borjan av akturen?
¢) Hur ling ir slinkyn nir du vinder lingst upp?
d) Hur lang ir slinkyn nir du vinder lingst ner?

e) Hur ling ér slinkyn nir du dr pd vig upp igen? P4 vig ner?

I I VETENSKAPENS HUS




e “““MENTDYIG Pil GRONR LUND - ”‘7GSTH011,M
@

GRUPP 1

LYCKOHJUL

(SCENHJULET, JETLINEHJULET ELLER DANSBANEHJULET )

Vilj ett av lyckohjulen i parken, Scenhjulet, Jetlinehjulet eller Dansbanehjulet.

Undersik:
a) Hur ménga olika tal finns pa hjulet?
b) Vilj fem tal:
c) Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det ir att nigot av dina nummer skall
vinna nigon av dessa ginger?
e) Skriv ned de nummer som vinner:
f) Hur minga ganger “vann” du?
Tekenikfriga 3

g) De Flygande Elefanterna flyger med hjilp av pneumatik. Hur fungerar det? Gi till teknikbordet och

undersok!

Extrafragor vid teknikbordet i min av tid:
h) Vad f6r iamne kan man lukta pé vid teknikbordet och vad kan det anvindas till?
i) Vad ir det for skillnad pa pneumatik och hydraulik?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 2

KATAPULTEN

Ak, kinn efter och undersik:

a) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast?

b) Hur bromsas du in nir du kommer ner? (Tips finns vid teknik-

bordet)

¢) Om du dker med mugg med vatten, si vilj inte en plats i mot-
vind och vila handen med muggen pa bygeln. Hall stadigt sa att
du inte tappar muggen! Glom inte att alltid luta huvudet mot
nackstddet. Vad hinder med vattnet nir du vinder hogst upp?

d) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den bli
under dkturen? Var nigonstans under turen blir slinkyn som
lingst och var blir den som kortast?

Miit och rikna:

e) Ta tiden pa uppfarten (t.ex. med mobiltelefonens stoppur) med-
an du star pa marken. Hur fort dker man under den langsamma
turen upp? Katapulten dr 55 meter hog.

il
I
i
r
i
|
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Fore eller efter:

f) Hur langt 4r det till horisonten om man ér 55 m.6.h? Forsok
rikna ut hur lingt man borde kunna se at olika hll nir man
sitter hogst upp. (Tips: For att 16sa denna uppgift behover du
kunna Pythagoras sats och ta reda pa jordens radie).

S
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GRUPP 2

KATTINGFLYGAREN

Ak, kiinn efter och undersik:
a) Fundera over vilka krafter som verkar pd dig da du aker. Kinn efter nir du dker!
b) Hinger alla gungorna i samma vinkel under dkturen? Fundera &ver varfor det ér si.

¢) Ta med en mugg med vatten och undersok hur vattenytan lutar under turen.

Miit och rikna:
d) Hur lang tid tar ett varv? (Std pa marken och tag tid!)

e) Nir gungorna hinger som lingst ut under dkturen rér de sig i en cirkel med diametern ca 18 meter.
Rikna ut hur langt en gunga ror sig under ett varv.

f) Hur fort rér den sig?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 2

JETLINE

Ak, kiinn efter och undersk:
a) Hur later det nir taget dras uppfor forsta backen? Vad beror det pa? (Tips finns vid teknikbordet.)

b) Var under turen kiinner du dig tyngst? Littast? Spelar det nigon roll var i tiget du sitter? (lingst
bak, i mitten, lingst fram?) Varfor?

c) Tva ganger under Jetline-turen upplever man omkring "4g”. Var tror du att det intriffar och varfor?

d) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den bli under akturen? Var nagonstans un-
der turen blir slinkyn som lingst och var blir den som kortast?

Miit och rikna:

e) Vilj en stolpe. Hur ling tid tar det for tiget att passera stolpen? Téget dr 9,2 m langt. Hur fort gar
taget forbi stolpen?

| Forecller efter:

f) Jetlineturen 4r 800 meter ling. 900 000 personer dker den varje dr. Varje tig rymmer 14 personer.
Jetline har 4 tig. Hur lingt har varje tag akt pd en sisong. Hur stor del av Jordens omkrets 4r detta?
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GRUPP 2

LYCKOHJUL

(SCENHJULET, JETLINEHJULET ELLER DANSBANEHJULET )

Vilj ett av lyckohjulen i parken, Scenhjulet, Jetlinehjulet eller Dansbanehjulet.

Undersok:

a) Hur méinga olika tal finns pa hjulet?
b) Vilj fem tal:

c) Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det 4r att ndgot av dina nummer skall

vinna nigon av dessa ganger?
d) Skriv ned de nummer som vinner:
¢) Hur ménga ginger “vann” du?

Teknikfriga 2

f) Kan du lyfta en Jetline-motor med en hivsting? G4 till teknikbordet och férsok!

Extrafragor vid teknikbordet i mén av tid:

g) Vad f6r dmne kan man lukta pd vid teknikbordet och vad kan det anvindas till?
h) Vad ir det for skillnad pd pneumatik och hydraulik?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 3

INSANE

Ak, kinn efter och undersik:

a) Var under turen kinner du dig tyngst?

b) Insane ir nigot si ovanligt som en tvidimensionell berg- och dalbana. Titta pa vagnarna och se
hur man har 16st tekniken f6r upphingning for att detta skall vara méjligt. (Tips finns vid teknik-
bordet.)

c) Se efter var bromsarna sitter. Varfor bromsar man dir? (Tips finns vid teknikbordet.)

d) Observera turen och notera pa bilden i vilka ligen vagnarna gungar (g) och snurrar runt (r). Varierar
det mellan olika turer? Varfor?

e) Gar alla turer lika snabbt? Ta tid (medan du stir pd marken) pd hur ling tid tiget behover frin
punkt A pa bilden till punkt B, dir vagnen stannar upp, och sedan frin B till C. Om du fir olika
resultat for olika turer, forsok forklara varfor det blir sa!

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 3

FLYGANDE ELEFANTERNA

Ak, kiinn efter och undersik:

a) Tag med ett "gosedjurslod” och sitt det i gungning. Hall sedan handen stilla medan djuret gungar
vidare. Beskriv vad som hinder!

b) Hur lyfts elefanterna upp i luften under turen? (Tips finns vid teknikbordet.)

Miit och rikna:

¢) Hur ling tid tar ett varv?
d) Uppskatta hur stor omkretsen ir.

e) Ungefir hur fort dker man i Flygande elefanterna? Verkar det rimlige?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 3

TEKOPPARNA

Ak, kinn efter och undersik:

a) Observera turen. Forsok att f6lja en persons rorelse. Vilken av figurerna nedan stimmer bist med
rorelsen?

b) Ta med ditt “gosedjurslod” och eventuellt en mjuk gradskiva under turen. I vilka ligen hinger gose-
djurslodet ut som mest/minst? Varfor?

¢) Nir under turen &ker du snabbast och nir dker du lingsammast?
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GRUPP 3

LYCKOHJUL

(SCENHJULET, JETLINEHJULET ELLER DANSBANEHJULET )

Vilj ett av lyckohjulen i parken, Scenhjulet, Jetlinehjulet eller Dansbanehjulet.

Undersok:

a) Hur méinga olika tal finns pa hjulet?
b) Vilj fem tal:
c) Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det ir
att nagot av dina nummer skall vinna nagon av dessa ginger?
d) Skriv ned de nummer som vinner:
¢) Hur ménga ginger "vann” du?
Teknikfriga 1

f) Hur far man stopp pa ett berg- och dalbanetag? Vilka typer av bromsar finns det och hur fungerar
de? Ga till teknikbordet och undersok!

Extrafragor vid teknikbordet i mén av tid:
g) Vad for imne kan man lukta pa vid teknikbordet och vad kan det anvindas till?

h) Vad ir det for skillnad p& pneumatik och hydraulik?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 4

TWISTER

Ak, kiinn efter och undersik:
a) Hur later det nir taget dras uppfor forsta backen? Vad beror det pa? (Tips finns vid teknikbordet.)

b) Var finns det bromsar lings banan och hur fungerar de? (Tips finns vid teknikbordet.)

¢) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast? Spelar det nagon roll var i taget du sitter? (lingst
bak, i mitten, lingst fram?) Varfor?

Miit och rikna:

d) Hur lang tid tar det for taget att aka 6ver andra kronet (puckeln)? (Ta tid, t.ex. med mobiltelefonens
stoppur, medan du stir pa marken.)

e) Vilken fart har tiget 6ver det andra kronet? (Taget 4r 7.3 m langt).

Fire eller efter:

f) Hogsta punkten i Twister ligger 15,4 meter 6ver marken medan andra krénet bara ir 8,6 meter dver
havet. Anvind energiprincipen for att berikna hur fort tiget gir 6ver det kronet. Jimfor denna fart
med den du fick vid Twister efter att ha mitt tiden. Om det dr ndgon skillnad mellan resultaten vad

beror d det pa?
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GRUPP 4

FRITT FALL

Ak, kinn efter och undersik:

a) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast? Varfor?

b) Hur bromsas du in nir du kommer ner? (Tips finns vid

teknikbordet.)

¢) Om du aker med en mugg med vatten, si vilj inte en plats
i motvind och vila handen med muggen pa bygeln. Hall
stadigt sd att du inte tappar muggen! Glém inte att alltid
luta huvudet mot nackstodet. Vad hinder med vattnet nir

du bérjar falla?

d) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den
bli under akturen? Var nagonstans under turen blir slinkyn
som lingst och var blir den som kortast?

Miit och rikna:

e) Ta tiden pa uppfarten (t.ex. med mobiltelefonens stoppur)
medan du star pd marken. Hur fort dker man under turen
upp? Strickan upp ir 68,7 meter.

f) Man faller fritt i ca 3 sekunder, hur ling stricka motsvarar det? (Den forsta sekunden faller man ca
5m, nista sekund 15 m, sedan 25 m, osv.)

Fore eller efter:

g) Hur lingt 4r det till horisonten om man r 80 m.5.h? Forsok rikna ut hur langt man borde kunna
se at olika hall nir man sitter hogst upp. (Tips: For att 16sa denna uppgift behéver du kunna Pytha-
goras sats och ta reda pd jordens radie).

h) Titta pa en karta och se hur langt du borde kunna se at olika héll nir man sitter hogst upp. Staim-
mer det?




GRUPP 4

FLYGANDE MATTAN 3,

3]
Ak, kinn efter och undersok:
a) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast? Varfor?
b) Spelar det nagon roll for dkupplevelsen var man sitter nir man éker Flygande mattan? Varfor/varfor :
inte? :
:
3
¢) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den bli under akturen? Var nigonstans un- i
der turen blir slinkyn som lingst och var blir den som kortast? Hur manga ”g” motsvarar det?
.
~i:
:
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GRUPP 4

LYCKOHJUL

(SCENHJULET, JETLINEHJULET ELLER DANSBANEHJULET )

Vilj ett av lyckohjulen i parken, Scenhjulet, Jetlinehjulet eller Dansbanehjulet.

Undersok:

a) Hur méinga olika tal finns pa hjulet?
b) Vilj fem tal:

c) Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det 4r att ndgot av dina nummer skall
vinna nigon av dessa ganger?

d) Skriv ned de nummer som vinner:

e) Hur ménga ginger “vann” du?

Teknikfriga 3
f) De Flygande Elefanterna flyger med hjilp av pneumatik. Hur fungerar det? G4 till teknikbordet och

undersok!

Extrafréagor vid teknikbordet i mén av tid:

g) Vad f6r dmne kan man lukta pd vid teknikbordet och vad kan det anvindas till?
h) Vad ir det for skillnad pd pneumatik och hydraulik?

I III VETENSKAPENS HUS

Lo

Gronu Lund




it
A

“m“wwﬁﬂxnﬁﬁrﬁﬁnﬁNnLUNn-Hggsnﬂ”a”
)

GRUPP 5

FRITT FALL

Ak, kinn efter och undersik:

a) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast? Varfor?

b) Hur bromsas du in nir du kommer ner? (Tips finns vid

teknikbordet.)

¢) Om du aker med en mugg med vatten, si vilj inte en plats
i motvind och vila handen med muggen pa bygeln. Hall
stadigt sd att du inte tappar muggen! Glém inte att alltid
luta huvudet mot nackstodet. Vad hinder med vattnet nir

du bérjar falla?

d) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den
bli under akturen? Var nagonstans under turen blir slinkyn
som lingst och var blir den som kortast?

Miit och rikna:

e) Ta tiden pa uppfarten (t.ex. med mobiltelefonens stoppur)
medan du star pd marken. Hur fort dker man under turen
upp? Strickan upp ir 68,7 meter.

f) Man faller fritt i ca 3 sekunder, hur ling stricka motsvarar det? (Den forsta sekunden faller man ca
5m, nista sekund 15 m, sedan 25 m, osv.)

Fore eller efter:

g) Hur lingt ér det till horisonten om man 4r 80 m.5.h.? Forsok rikna ut hur lingt man borde kunna
se at olika hall nir man sitter hogst upp. (Tips: For att 16sa denna uppgift behéver du kunna Pytha-
goras sats och ta reda pd jordens radie).

h) Titta pa en karta och se hur langt du borde kunna se at olika héll nir man sitter hogst upp. Staim-
mer det?




W ‘QQ“WWWannﬁrnﬁnﬁNnLUNn-HgGSHH”aM
o

GRUPP 5

KVASTEN

Ak, kiinn efter och undersik:
a) Var under turen kinner du dig tyngst? Littast? Varfor?

b) Fundera over vilka krafter som verkar pd dig dd du aker. Kénn efter nir du aker!
¢) Hur bromsas vagnen in under dkturen? (Tips finns vid teknikbordet.)

d) Om du har en liten plast-slinky, hur lang eller kort kan den bli under dkturen? Var nigonstans un-
der turen blir slinkyn som lingst och var blir den som kortast?

Miit och rikna:

e) Leta ritt pa kurvan som du ser pa bilden. Medan du stir pd marken, ta tiden for ett tig att dka forbi
en stolpe i kurvan. Tagets lingd 4r 14,45 meter. Hur fort dker taget genom kurvan?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 5

RADIOBILARNA

Ak, kinn efter och undersik:

a) Teckningarna i figuren till vinster visar radiobilar precis fore tre olika kollisioner: Frontalkrock,

pakorning bakifrin och pakérning fran sidan.

b) Cirkeln i varje bil representerar forarens ldge. Rita en pil frin varje cirkel for att visa i vilken riktning

foraren kastas i kollisionen.

c) Forklara med ord vad som hinder:

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 5

LYCKOHJUL

(SCENHJULET, JETLINEHJULET ELLER DANSBANEHJULET )

Vilj ett av lyckohjulen i parken, Scenhjulet, Jetlinehjulet eller Dansbanehjulet.

Undersok:
a) Hur ménga olika tal finns pa hjulet?
b) Vilj fem tal:

c) Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det dr

att nigot av dina nummer skall vinna nigon av dessa ginger?
d) Skriv ned de nummer som vinner:
e) Hur manga ginger "vann” du?

Teknikfriga 2
f) Kan du lyfta en Jetline-motor med en hivstang? Ga till teknikbordet och forsok!

Extrafragor vid teknikbordet i mén av tid:
g) Vad f6r dmne kan man lukta pd vid teknikbordet och vad kan det anvindas till?
h) Vad ir det for skillnad pd pneumatik och hydraulik?

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 6

VILDA MUSEN

Ak, kiinn efter och undersk:

a) Hur later det nir tdget dras uppfor forsta backen? Vad beror det pa? (Tips finns vid teknikbordet.)

b) Titta pa kurvorna. Hur skiljer de sig frin t.ex. kurvorna i Jetline? Hur paverkar det dkupplevelsen?
Ak och kinn efter!

¢) Det finns minga vagnar samtidigt p sparet. Hur har man gjort for att vagnarna inte ska kunna kéra
in i varandra? (Tips finns vid teknikbordet.)

I III VETENSKAPENS HUS
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GRUPP 6

BLACKFISKEN

Ak, kinn efter och undersik:

a) Observera turen. Forsok att f6lja en persons rorelse. Vilken av figurerna stimmer bist med banan?

%% Q) x- €

b) Hur kinns det i de olika ligena?

CIRKUSKARUSELLEN

Ak, kiinn efter och undersk:

a) Tag med ett "gosedjurslod” (se bilden) och sitt det i gungning. Hill sedan handen stilla medan
djuret gungar vidare. Beskriv vad som hinder! Varfor?

Miit och rikna:
b) Hur ling tid tar ett varv?

c) Uppskatta eller mit hur stor omkretsen ir.

d) Ungefir hur fort aker man i Cirkuskarusellen? Verkar det rimlige?
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GRUPP 6

LYCKOHJUL

(SCENHJULET, JETLINEHJULET ELLER DANSBANEHJULET )

Vilj ett av lyckohjulen i parken, Scenhjulet, Jetlinehjulet eller Dansbanehjulet.

Undersok:

a) Hur méinga olika tal finns pa hjulet?
b) Vilj fem tal:

c) Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det ir

att nagot av dina nummer skall vinna nagon av dessa ginger?
d) Skriv ned de nummer som vinner:
e) Hur ménga ginger “vann” du?
Teknikfriga 1

f) Hur fir man stopp pa ett berg- och dalbanetig? Vilka typer av bromsar finns det och hur fungerar
de? Ga till teknikbordet och undersok!

Extrafragor vid teknikbordet i méan av tid:
g) Vad f6r dmne kan man lukta pd vid teknikbordet och vad kan det anvindas ill?

h) Vad ir det for skillnad pd pneumatik och hydraulik?
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